1. Budowa znacznikow

Jak do tej pory uzywaliSmy znacznikéw w najprostszy sposdb, poprzez
wstawienie ich w czystej postaci do kodu. Majg one jednak wiecej mozliwosci,
jezeli tylko uzyjemy odpowiednich atrybutéw. Ogdlna budowa znacznika:

<znacznik atrybutl="wartosc¢” atrybut2="druga wartosc¢”>
tre$¢ objeta znacznikiem </znacznik>

Liczba atrybutéw jakie zastosujemy jest dowolna, a pominiecie jakichs
spowoduje nadanie wartosci domysinej (moga by¢ rézne dla innych
przegladarek).

2. Odnosniki

Odnosniki, odsytacze, czy tez tgcza (ang. link) sg podstawowym
elementem dziatania swiatowej sieci (ang. WWW - World Wide Web). To wtasnie
dzieki nim tworzymy wzajemne powigzania miedzy stronami, zaréwno na
jednym serwerze, jak i w catej sieci Internet. Wstawia sie go nastepujaco:

<a href="cel odestania”>Tres¢ odnosnika</a>

Jak wida¢, cel okreSlamy poprzez uzycie atrybutu href, ktérego wartoscia
moze byc¢ zaréwno plik lokalny znajdujgcy sie w tym samym katalogu co nasza
strona (href="druga.html”), w dodatkowym katalogu (href="druga/plik.html”)
lub gdziekolwiek w sieci (href="http://www.mishu.net.pl”).

Jezeli plik docelowy nie jest dokumentem HTML, to w zaleznosci od wielu rzeczy
zostanie podjeta odpowiednia akcja, np. kiedy odwotamy sie do jakiegos
zdjecia (href="wycieczka.jpg"”) zostanie ono wyswietlone w przegladarce,
jednak gdy odwotamy sie do paczki plikow (href="zdjecia.zip"”) zaczniemy
pobierac jg na dysk komputera.

2. Obrazki

Aby umiesci¢ grafike na naszej stronie korzystamy ze znacznika <img>:

<img src="plik graficzny” alt="Stowny opis grafiki” />

Atrybut src jest odpowiednikiem href w znaczniku <a> (okresla sciezke
do pliku graficznego jaki zostanie wczytany), natomiast alt jest opisem zdjecia,
ktéry zostanie wyswietlony, jezeli grafika nie zostanie poprawnie zatadowana.
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